
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

    หมายเลขหลักสตูร ๑๔๕๗ 
หลักสตูร ครูฝึกประจำเคร่ืองฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC 

(Instructor) 
กองฝึกเดินเรือ และการเรือ 
กองการฝึก กองเรือยุทธการ 

พ.ศ.๒๕๖๕















 
 

 
คำนำ 

 
   เครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ  เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการฝึกการปฏิบัติการทางเรือให้กับกำลังพล 
ของกองเรือยุทธการ ให้มีความชำนาญในการปฏิบัติการสาขาต่าง ๆ เพ่ือให้การฝึกสามารถดำเนินการได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ จึงจำเป็นต้องมีเจ้าหน้าที่ในการควบคุมการฝึก (Instructor) และเจ้าหน้าที่ประจำห้องฝึก 
ทำหน้าที่ดำเนินการควบคุมการฝึก ตลอดจนให้คำแนะนำในการใช้เครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือให้กับ 
ผู้รับการฝึก  
 หลักสูตร ครูฝึกประจำเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC (Naval Mission Training Centre) 
(Instructor) เป็นหลักสูตรที่จัดทำขึ้นเพ่ือให้ผู้ที่ผ่านการฝึกอบรมมีความสามารถในการควบคุมการฝึกและแนะนำ 
การใช้เครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ ให้กับกำลังพลที่เข้ารับการฝึกด้วยเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ 
NMTC 

 เมื่อได้เปิดการฝึกอบรมตามหลักสูตรดังกล่าวแล้ว หากพบว่ายังมีจุดที่ควรแก้ไขเพ่ิมเติมให้มีความ 
สมบูรณ์มากขึ้น กองการฝึก กองเรือยุทธการ จะได้ดำเนินการปรับปรุง แก้ไขในโอกาสต่อไป 
 
   กองการฝึก กองเรือยุทธการ 
  ตุลาคม ๒๕๖๕



๑ 
 

หลักสูตร ครูฝึกประจำเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC 
(Instructor) 

กองการฝึก กองเรือยุทธการ 
พ.ศ.๒๕๖๕ 

๑. ความมุ่งหมายของหลักสูตร 
 เพ่ือให้ผู้ที่รับการฝึกอบรมมีความสามารถในการเตรียมการฝึก ควบคุมการฝึก และสามารถแนะนำการใช้ 
เครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ ให้กับกำลังพลที่เข้ารับการฝึกด้วยเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ 
NMTC ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
๒. คุณสมบัตขิองผู้เข้ารับการฝึกอบรม 
 ๒.๑ เป็นนายทหารสัญญาบัตร ชั้นยศ ร.ต. - น.อ. หรือ นายทหารประทวน ชั้นยศ จ.ต. - พ.จ.อ. ที่ปฏิบัติ 
หน้าที่ควบคุมการฝึก หรือ ปฏิบัติหน้าที่เป็นเจ้าหน้าที่ประจำเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC 
 ๒.๒ เป็นผู้ที่ได้รับความเห็นชอบจากผู้บังคับบัญชาว่ามีความเหมาะสม 
๓. ระยะเวลาการฝึกอบรม 
 ๒  สัปดาห์  
๔. วิธีดำเนินการฝึกอบรม 
 ๔.๑ วิธีการสอน 
   ดำเนินการสอนโดย การบรรยายความรู้ทางทฤษฎี การสาธิต การฝึกปฏิบัติ และวิธีการสอนอ่ืน ๆ  
ตามความเหมาะสมของลักษณะเฉพาะวิชาที่สอน ประกอบด้วย 
  การเรียนภาคทฤษฎี ๒๗ ชั่วโมง คิดเป็นร้อยละ ๔๗.๓๗ 
  การเรียนภาคปฏิบัติ ๓๐ ชั่วโมง คิดเป็นร้อยละ ๕๒.๖๓ 
 ๔.๒ กำหนดเวลาฝึกหัดศึกษาประจำวัน 
 ๐๖๐๐ - ๐๗๐๐ พลศึกษา/เวลาของครูประจำชั้นหรือผู้บังคับนักเรียน 
 ๐๙๐๐ - ๑๒๐๐ อบรมในห้องเรียนหรือฝึกปฏิบัติ 
 ๑๓๐๐ - ๑๖๐๐ อบรมในห้องเรียนหรือฝึกปฏิบัติ 
 ๑๖๐๐ - ๑๗๐๐ พลศึกษาหรือศึกษาตามลำพัง 
 ๑๙๐๐ - ๒๐๐๐ เวลาของครูประจำชั้นหรือผู้บังคับนักเรียน/ศึกษาตามลำพัง 
 ๔.๓  กำหนดการเปิดและปิดการฝึกอบรม เป็นไปตามแผนการฝึกและศึกษาประจำปีของ กฝร. ตามที่ กร. อนุมัติ 
๕. การดูกิจการนอกหน่วย และการบรรยายพิเศษ    
 ๕.๑ การดูกิจการนอกหน่วย  
  -  ไม่มี 
 ๕.๒ การบรรยายพิเศษ 
  -  ไม่มี  
๖. คะแนนประจำตัวนักเรียน 
 ปฏิบัติตามระเบียบ ทร. ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๓๐ หมวด ๓ ระเบียบ ยศ.ทร. ว่าด้วยคะแนนประจำตัว 
นักเรียน และนักเรียนทหาร พ.ศ.๒๕๖๓ และระเบียบ กฝร. ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๖๔ หมวด ๓ 
๗. การวัดผลและประเมินผลการฝึกอบรม 
 ปฏิบัติตามระเบียบ ทร. ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๓๐ ระเบียบ ยศ.ทร. ว่าด้วยการดำเนินการศึกษาของ 
สถานศึกษาซึ่งมิได้จัดการศึกษาเป็นภาค พ.ศ.๒๕๔๘ และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ.๒๕๕๑ ระเบียบ กฝร. 
ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๖๔ หมวด ๒ สำหรับวิชาที่ไม่กำหนดหน่วยกิต ให้ กฝร.ประเมินผลตามความเหมาะสม 



๒ 
 

๘. เกณฑ์ตัดสินผลการสอบความรู้ 
 ปฏิบัติตามระเบียบ ทร. ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๓๐ ระเบียบ ยศ.ทร. ว่าด้วยการดำเนินการศึกษาของ 
สถานศึกษาซึ่งมิได้จัดการศึกษาเป็นภาค พ.ศ.๒๕๔๘ และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ.๒๕๕๑ ระเบียบ กฝร. 
ว่าด้วยการศึกษา พ.ศ.๒๕๖๔ หมวด ๒ สำหรับวิชาที่ไม่กำหนดหน่วยกิต ให้ กฝร.ประเมินผลตามความเหมาะสม 
๙. การกำหนดหน่วยกิตและวิชาในหลักสูตร 
 ๙.๑  การกำหนดหน่วยกิต กำหนดชั่วโมงบรรยาย ๑๖ ชั่วโมง เป็น ๑ หน่วยกิต กำหนดชั่วโมงการปฏิบัติ 
๓๒ ชั่วโมง เป็น ๑ หน่วยกิต กำหนดชั่วโมงการเรียนภาคสนาม ๖๔ ชั่วโมง เป็น ๑ หน่วยกิต โดยไม่นับชั่วโมง 
ทีส่อบคิดเป็นหน่วยกิต และเทียบเศษของชั่วโมงท่ีเกินหรือไม่ถึง ๑ หน่วยกิต ดังนี้ 
  ๙.๑.๑ การเรียนภาคทฤษฎี  ๔ - ๑๑   ชั่วโมง เป็น  ๐.๕  หน่วยกิต 
 ๙.๑.๒ การเรียนภาคปฏิบัติ   ๘ - ๒๓   ชั่วโมง  เป็น  ๐.๕  หน่วยกิต 
 ๙.๑.๓  การฝึกภาคสนาม    ๑๖ - ๔๓ ชั่วโมง  เป็น  ๐.๕  หน่วยกิต 
 ๙.๒ การกำหนดวิชาในหลักสูตร ทุกวิชาในหลักสูตรเป็นวิชาหลัก มีรายชื่อวิชา จำนวนชั่วโมง และหน่วยกิต ดังนี้ 

ชื่อวิชา 
จำนวนชั่วโมง หน่วยกิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ สนาม รวม  
- การใช้งานเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์
ในเรือ NMTC (Instructor) 

๒๗ ๓๐ - ๖๐ ๒.๐ 

รวม ๒๗ ๓๐ - ๖๐ ๒.๐ 

๑๐. บรรยายหลักสูตร 
 ๑๐.๑ มีรายละเอียดตามผนวกต่อท้าย ดังนี้ 
  - การใช้งานเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC (Instructor)  ผนวก  
 ๑๐.๒ การกำหนดหมายเลขกำกับ 
 ๑๐.๒.๑  หมายเลข ๑๔๕๗ เป็นหมายเลขหลักสูตร 
 ๑๐.๒.๒  หมายเลขกำกับวิชากำหนดไว้ในผนวกของวิชานั้น ๆ 
 ๑๐.๒.๓  เลขในวงเล็บท้ายหัวข้อวิชาหรือข้อย่อยของหัวข้อวิชาในแต่ละผนวก กำหนดให้  
เลขตัวแรก คือ ชั่วโมงการเรียนการสอนภาคทฤษฎี และเลขตัวหลังเครื่องหมาย / คือ ชั่วโมงการเรียนการสอน 
ภาคปฏิบัติหรือชั่วโมงการฝึกภาคสนาม 
 ๑๐.๓ รหัสหน่วยกิตและจำนวนชั่วโมงการเรียน (* - * - *) 
  ระบบรหัส ประกอบด้วยเลข ๓ หมู่ หมู่แรกเป็นจำนวนชั่วโมงบรรยายตลอดหลักสูตร หมู่ที่ สอง 
เป็นจำนวนชั่วโมงปฏิบัติและชั่วโมงการฝึกภาคสนามตลอดหลักสูตร หมู่ที่สามเป็นจำนวนหน่วยกิตของวิชานี้ 

รายการผนวก 
 ผนวก   วิชา การใช้งานเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC ๖๐  ชั่วโมง   หน้า ๓ – ๔ 
  (Instructor)  

     
               
 พล.ร.ต. 
  ผบ.กฝร.



๓ 
 

 
ผนวก  

 
ชื่อวิชา  การใช้งานเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC (Instructor)                     (๒๗ - ๓๐ - ๒.๐) 
หมายเลขกำกับวิชา  ๑๔๕๗.๑ 
จุดประสงค์รายวิชา  หลักสูตรครูฝึกประจำเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ NMTC เป็นหลักสูตรที่จัดทำขึ้น 
เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความรู้ความเข้าใจในระบบเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ และสามารถใช้งาน 
เครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ ในการเตรียมการฝึก ควบคุมการฝึก และแนะนำการใช้งานเครื่องฝึกจำลอง 
สถานการณ์ในเรือให้กับผู้เข้ารับฝึกได้ 
หัวข้อรายวิชาและขอบเขตของเนื้อหา 
๑. ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องฝึกจำลองสถานการณ์ในเรือ (System Overview/instructor training) (๓/๐) 
 ๑.๑ ขีดความสามารถของระบบ (System Capabilities) 
 ๑.๒ การจำลองเป้า (Object Simulation) 
 ๑.๓ การจำลองอุปกรณ์ตรวจจับ (Sensor Simulation) 
 ๑.๔ Trainer operation/student  
 ๑.๕ Trainer operation/controller 
๒. ฐานข้อมูลเครื่องฝึกจำลองยุทธ์ (Performance Database) (๖/๖) 
 ๒.๑ โครงสร้างและความสัมพันธ์ต่าง ๆ ของฐานข้อมูล (Structure and Relation of Performance 
Database)  
 ๒.๒ การสร้างยาน อุปกรณ์ตรวจจับ และ อ่ืน ๆ (Creation of Platform types, Sensors, Decoys etc.) 
๓. การเตรียมการฝึก (Exercise Preparation) (๖/๖) 
 ๓.๑ หน้าจอแสดงภาพในโหมดการเตรียมการฝึก (Displays in Preparation Mode) 
 ๓.๒ การแก้ไขพ้ืนที่ฝึก  (Editing Geography Data) 
 ๓.๓ การสร้างเกม  (Creating Scenario) 
 ๓.๔ การจัดห้องฝึก  (System Configuration) 
๔. การควบคุมการฝึก และ Replay  (Exercise Execution and Replay) (๖/๙) 
 ๔.๑ Start, End, Restart, Shutdown and Record Game 
 ๔.๒ Game Direction and Control Function 
 ๔.๓ การสร้างและแก้ไข Screen, Station Plane, Geometric figures, Mine Field, Special Point 
 ๔.๔ การตั้งค่าข่ายการสื่อสารภายนอก (CCT Communication) 
 ๔.๕ การสร้าง และเชื่อมต่อสถานการณ์ในการฝึก (Practical branch specific Training Scenarios)  
 ๔.๖ Replay / Snapshot/ Auto Snapshot 
๕. โหมดผู้รับการฝึก (๖/๙) 
 ๕.๑ หน้าจอแสดงภาพในโหมดผู้รับการฝึก  (Display in Trainee Mode) 
  ๕.๒ Tactic Mode  
  ๕.๒.๑ การควบคุมยาน 
  ๕.๒.๒ การใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น Sensors, Decoys, Communications 
  ๕.๒.๓ การแสดงภาพเป้า (Track Handling) 
  ๕.๒.๔ Panel Overview/ Periscope View / Bridge View   
 ๕.๓ Operational Mode  



๔ 
 

บรรยายหัวข้อรายวิชา 

หัวข้อรายวิชา 
จำนวนชั่วโมง 

หน่วยกิต 
การวัดและ 

การประเมินผล 
หมายเหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัติ สนาม 
๑. ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องฝึก 
จำลองสถานการณ์ภายในเรือ 
๒. ฐานข้อมูลเครื่องฝึกจำลอง 
สถานการณ์ภายในเรือ 
๓. การเตรียมการฝึก 
๔. การควบคุมการฝึกและ Replay 
๕. โหมดผู้รับการฝึก 
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๖ 
 

๖ 
๖ 
๖ 

- 
 

๖ 
 

๖ 
๙ 
๙ 

- 
 
- 
 
- 
- 
- 

 

 
สอบความรู้ 
ทางทฤษฎี 

 

 

รวม ๒๗ ๓๐ - ๒.๐   

รายชื่อแบบเรียนและเอกสารที่ใช้ 
 ๑. Scenario  Generation  
 ๒. ANS 6000 A UM part 1 - 6 ISS 
 ๓. ANS 6000 A 006 Developer Training 
 ๔. ANS 6000 A 006 Networking  Training 
 ๕.  ANS 6000 A 006 UM Vol 1 (คู่มือ การใช้งาน NMTC) 
 ๖. ANS 6000 A 006 UM Vol 2 (คู่มือ การใช้งาน/ฐานข้อมูล NMTC) 
      ๗. SES 7 (คู่มือ ship engine simulator) 
      ๘. SST 7 (คู่มือ provides training of safety and security procedures) 

ผู้จัดทำ 
กองฝึกเดินเรือและการเรือ กฝร. และกองพัฒนาและประเมินผลการฝึก กฝร. 

     
               
 พล.ร.ต. 
  ผบ.กฝร. 


