
เครื�องฝึกจาํลองยุทธ์ กองฝึกศูนย์ยุทธการ กองการฝึกกองเรือยุทธการ

Action Speed Tactical Trainer: ASTT

แผนกยุทธการและสื�อสาร



หัวข้อในการบรรยาย

 1. ห้องสําหรับการฝึก 

 2. ส่วนประกอบของเครื�องฝึก 

 3. การใช้เครื�องฝึกเบื�องต้น



ห้องสําหรับการฝึก 

   1. ห้องควบคุมการฝึก (Exercise Control Room)
จํานวน 1 ห้อง  5  MFC ( 1 MFC ประกอบด้วยจอ LCD
จํานวน 2 จอ) สามารถทาํการฝึกได้พร้อมกนั จํานวน  5
 Exercise
   2. ห้องผู้รับการฝึก (Trainee Cubicles ) จํานวน 10 ห้อง
ห้องละ  4 MFC
  3. ห้องอื�น ๆ ห้องบรรยาย ห้องประชุมแบ่งฝ่าย ห้องคอม
พวิเตอร์



ห้องควบคุมการฝึก

ห้องฝึก 1 , 3 , 5 , 7 , 9

ห้องฝึก 2 , 4 , 6 , 8 , 10

ห้องคอมพวิเตอร์
ห้องประชุมวจิารณ์การฝึก

2 4 6 8 10

1 3 5 7 9



ห้องควบคุมการฝึก
(Exercise Control Room)

5 Multifunction console  



4 Multifunction console 4 Multifunction console 

ห้องผู้รับการฝึก
 (Trainee Cubicles) 



ส่วนประกอบของเครื�องฝึก
1 MFC ประกอบด้วย จอ LCD จํานวน  2  จอ

(จอซ้าย) แสดงสถานะ และเลือกรายการ
เพื�อใส่ค่าต่างๆ  ตามที�ต้องการ

(จอขวา) แสดงภาพยุทธวธีิ 
TDA

เม้าท์
คย์ีบอร์ด



- (1) หมุนเพื�อเลื�อน Cursor ไปยงัที�เราต้องการ ( สามารถเลื�อนผ่านจด LCD ได้ทั�งสองจอ )

- (2) กดเพื�อตกลงหลงัจากที�เราป้อนข้อมูลหรือทาํสิ�งที�ต้องการเสร็จแล้ว (มค่ีาเท่ากบั Apply หรือกด F9 ) 

- (3) กดเพื�อเป็นการเรียกเมาส์กลบั และสําหรับบางคาํสั�งที�ต้องใช้การคลิ�กซ้ายหรือคลิ�กขวา

- (4) กดเพื�อทาํการลบสิ�งต่าง ๆ ที�ต้องการลบ ( มค่ีาเท่ากบัการกด เมนู Drop )
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การใช้เครื�องฝึกเบื�องต้น

 การใช้งานต่าง ๆ สําหรับผู้เข้ารับการฝึก ทราบถึงสิ�งที�ควรรู้ เบื�องต้น 
เช่น การหันเลี�ยวเรือ  การเดินอุปกรณ์ตรวจจับ  การใช้อาวุธ  การติดต่อ
สื�อสาร  ฯลฯ ซึ�งจะได้อธิบายดังต่อไปนี� 
 10  คาํสั�งต่อไปนี�เป็นคาํสั�งที�สําคญัและใช้งานบ่อยที�สุด ที�ผู้เข้ารับการฝึก
ควรทราบและใช้งานให้เกดิความชํานาญ  คือ
         1. การ Log In เพื�อเข้าเล่นเกมส์และการใช้งานเม้าท์
         2. การเปลี�ยนเข็มความเร็วยาน
         3. การเดินอุปกรณ์ตรวจจับต่าง ๆ ประจํายาน 
        4. การใช้แถบเมนูที�สําคญัทางจอด้านขวา



          5. การ Track เป้า และการพสูิจน์ทราบเป้า (เปลี�ยนสี
สัญลกัษณ์) 

          6. การตดิต่อสื�อสาร
          7. การสร้างเป้าจําลอง และ  การสร้างจุดอ้างองิต่าง ๆ 
          8. การสร้างสี�เหลี�ยม , การสร้างวงกลมและการผูกเข้า
กบัยาน
          9. การอ่านค่า ระยะ แบริ�ง และตาํบลที� แลต./ลอง.
        10. การใช้อาวุธ , การยงิ Chaff 



1. การ Log In เพื�อเข้าเล่นเกมส์และการใช้งานเม้าท์

คลิ�กซ้ายของเม้าท์  



Application mode เลือก Session แล้วกด Apply หรือ F9 

  กด MANU เลือกคาํว่า 
- Session + ( Apply ) 



การเข้าเกมส์

เมื�อห้องควบคุมการฝึกบอกให้เข้าเกมส์ให้คลิ�กไปที�           

     - Master  = เข้าเพื�อเล่นเป็นยานหลกั ( เรือเรา )

- AV1      = เข้าเพื�อเล่นเป็นยานรอง  ( เรือ/บ./ฮ.ที�

เรือเราควบคุม

    - เมื�อกด Master / AV1  จะปรากฏแถบสีเหลือง แสดงว่า
ให้รู้ว่า ขณะนี�เรากาํลงัควบคุมยานหลกั หรือยานรอง

** เมื�อเข้าเกมส์ได้แล้วจอภาพด้านขวา/ซ้าย จะปรากฏภาพ

จอด้านซ้าย



จอแสดงสถานะพร้อมใช้งาน



จอด้านซ้าย

1

2

3

4
1. เปลี�ยนเข็ม และความเร็ว

2. สถานะระบบต่าง ๆ
Lines : ข่ายการสื�อสาร
Sensors : อุปกรณ์ตรวจจับ
Effectors : อาวุธ
Decoys : เป้าลวง

3. เมนูหลกั (15 เมนู)

4. เมนูย่อย
5. แสดงรายะเอยีดของเมนูย่อย

และรายการจากจอด้านขวา
เช่น Draw ฯลฯ



 3. เมื�อใส่ค่า เขม็และความเร็ว เรียบร้อยแล้ว
กด Apply

2. ใส่เขม็  (ตวัเลข  3 ตวั)

เขม็ , ความเร็ว ปัจจุบัน

2. การเปลี�ยนเข็มความเร็ว

1. ใส่ความเร็ว  (ตวัเลข  1 
หรือ 2 ตวั)



   1. กดที�เมนู Sensors เลือกอุปกรณ์ที�ต้องการแล้ว
คลิ�กเครื�องหมายถูกในช่องสี�เหลี�ยม (ช่อง Status ) 
หลงัอุปกรณ์ที�ต้องการเดนิเครื�อง

หมายเหตุ   การกด Apply , Execute , F9 ( การตกลง )

3. การเดนิอุปกรณ์ตรวจจับ

2. กด Apply หรือ F9



      เมื�อ กด Apply หรือ F9  เพื�อเดินอุปกรณ์ที�ต้องการ 
ในช่อง Status จะมีเครื�องหมายถูกสีเขียวแสดงสถานะว่า
ปัจจุบันเรือ / ยานลํานี�เดินอุปกรณ์อะไรแล้ว ( เมื�อเดิน
เรดาร์จอขวาจะมี Echo เป้าปรากฏ )



จอด้านขวา



4. การใช้แถบเมนูและการอ่านค่าของจอด้านขวา

หมู่วนัที�เวลาใน เกมส์ ที�เรือ GPS

เขม็และความเร็วเรือ

ข้อมูล IFF

Mode ของจอภาพ ปกติ

ลบสิ�งต้องการลบ

Zoom เข้า – ออก

กด + / - เพื�อเพิ�มความยาว
ของ เวคเตอร์ที�ออกจากเป้า

ข่ายการสื�อสารต่าง ๆ

เมื�อมีการเรียกจะมีสัญญาณกระพริบ ให้กด ตอบรับ / ปฏิเสธ

เพิ�มหรือลด ความดงัของชุดหูฟัง 

กดเพื�อเลื�อนจุดศูนย์กลางอยู่ที�  จุดที�เราเม้าท์ไปคลิ�ก

กดเพื�อเลื�อนจุดศูนย์กลางอยู่ที�  เรือ

กดเพื�อสร้างวงกลม / สี�เหลี�ยม

กดเดนิระบบ Sensors



5. การ Track เป้า และการพสูิจน์ทราบเป้า

1. นํา Courser ไปครอบที� Echo เป้า แล้วคลิ�กซ้าย เพื�อ Track เป้า 
เลื�อนเม้าท์ไปจอซ้าย



2. กด New  Track

3. Echo ที�เรา Track ไว้จะมีสัญลกัษณ์เป็นรูปสี�เหลี�ยม สีขาว
สถานะเป็น Unknown และมีตวัเลข 4 ตวั ดงัรูปจอขวามือ



     การพสูิจน์ทราบเป้า  โดยกาํหนดให้เป็นเป้า พื�นนํ�า อากาศยาน 
ใต้นํ�า  หรือเป้าบนฝั�ง และชนิดของเป้า เช่น Hostile (สีแดง) 
Neutral (สีเขยีว) ได้ดงันี� 
       นํา Courser ไปครอบที�เป้าที�ต้องการพสูิจน์ทราบ แล้วคลิ�ก
ซ้าย
          - เลื�อนเมาส์ไปจอซ้ายที� เมนู Track Cat / Id



1 คลิ�กที� เมนู Track Cat/Id 

2. ชนิดของเป้า ( พื�นนํ�า , อากาศยาน , ใต้นํ�า , บนบก )

3. การพสูิจน์ทราบ ( ข้าศึก,ไม่ทราบฝ่าย,ชาตเิป็นกลาง,เพื�อน ) 

4. กด Execute 



6. การติดต่อสื�อสาร 

ASTT กไ็ดมี้การจาํลองการสื�อสารไวด้งันี�

          1. การสื�อสารภายนอก  ( จะอยูท่างหูฟังดา้นขวา )

          2. การสื�อสารภายใน ( จะอยูท่างหูฟังดา้นซา้ย )

คลิ�กขา่ยการสื�อสารที�ตอ้งการใหพ้ื�นหลงัเป็นสีเขียวกเ็ท่ากบัวา่ขึ�นขา่ย

 ( ฟังอยา่งเดียว ) หากตอ้งการพดูกใ็หค้ลิ�กช่องสี�เหลี�ยมเลก็หลงัชื�อขา่ย

จะมีรูปไมคป์รากฏขึ�น ( ฟังและพดู ) คลิ�กอีกครั� งเพื�อเอาไมคอ์อก

การสื�อสารภายนอกการสื�อสารภายใน การสื�อสารภายใน



1. กดที�เมนู Special Point 

2. เมนูย่อยแสดงชื�อของจุดต่าง ๆ ( แต่
ละชื�อกจ็ะมสัีญลกัษณ์ต่างกนั ) เลือก
ตามต้องการ

3. กรอกข้อมูลของจุดดงักล่าว 

4. กด Execute

7. การสร้างจุดอ้างองิต่าง ๆ



8. การสร้างพื�นที�รูปเหลี�ยม , การสร้างวงกลม   และการผูกเข้ากบัยาน
    8.1  การสร้างพื�นที�รูปเหลี�ยม  ประโยชน์ เอาไว้สร้างพื�นที�ต่าง ๆ ในเกมส์
   8.2  การสร้างวงกลม ประโยชน์  สร้างรัศมีอาวุธต่าง ๆ หรือพื�นที�ในการฝึกต่าง ๆ 
   8.3 การผูกตดิเข้ากบัยาน  คือ การนําสิ�งที�เราสร้างผูกตดิไปไปยานต่าง ๆ ในเกมส์

8.1  การสร้างพื�นที�รูปเหลี�ยม    

      1. คลิ�ก Draw Polyline ( จะปรากฏจุดเริ�ม  KXX )          
......2. ถ้าต้องการรูปกี�แหลี�ยมกใ็ห้เลื�อนเม้าท์พร้อมกบั
คลิ�กเม้าท์เท่ากบัจาํนวนเหลี�ยมที�ต้องการ เช่น ต้องการ
รูปสี�เหลี�ยมกใ็ห้คลิ�ก 4 ครั�ง แล้วกด Apply                      
......3.หลงัจากกด Apply จากจุดเริ�มต้นที�มีอกัษร 3 ตวัก็
จะเปลี�ยนเป็น 2 ตวั ( ชื�อของรูปเหลี�ยมนี� )

1

2 3

4



AA

      4. จากอกัษร 3 ตวักจ็ะเปลี�ยนเป็น 2 ตวั 

       5. คลิ�กชื�ออกัษรแล้วกลบัไปป้อนค่าที�จอซ้าย

หมายเหตุ  หากลืมกด Apply เราจะไม่สามารถ ทาํอะไรต่อไปได้



ชื�อรูปเหลี�ยม

ตําบลที�ของรูปเหลี�ยม
สามารถแก้ไขตําบลที�ได้

ถ้ามกีารแก้ไขเป็นข้อมูลใหม่ 
ต้องกด Execute เพื�อยืนยนั



8.2  การสร้างวงกลม    

      1. คลิ�ก 1 ครั�งที�  Draw Circle  จะปรากฏจุดเริ�ม ( KXX = จุดศูนย์กลาง )            
......2. เลื�อนเม้าท์ให้ห่างจากจุดศูนย์กลาง แล้วดบัเบิ�ลคลิ�ก ( จะปรากฏวงกลม )   
......3. กด Apply วงกลมกจ็ะมีชื�ออกัษร 2 ตวั                                                     
..... 4. คลิ�กชื�อวงกลมเพื�อป้อนค่าที�ต้องการที�จอซ้าย

AA



6. เมื�อคลิ�กชื�อวงกลมแลว้ จอซา้ยจะมีขอ้มูลอยู ่( เป็นตาํบลที�วงกลมนั�น ๆ  )

7. เราสามารถแกไ้ขตาํบลที�ไดโ้ดยการลบและป้อนขอ้มูลใหม่พร้อมกด ( F9 )

รัศมีของวงกลม ตาํบลที�ของวงกลม



8.3 การผูกติดเข้ากบัยาน  ไม่ว่าจะเป็นรูปเหลี�ยม / วงกลมเราสมารถนําไป

ผูกตดิกบัยานทุกลาํในเกมส์โดยมีวธีิดงันี� 

      1. คลิ�กชื�อวงกลม / รูปเหลี�ยม  ที�ต้องการจะผูก

      2. ดูหมายเลข 4 ตวัของยานที�เราต้องการจะผูก แล้วไปป้อนค่าด้านจอซ้าย    

AA



3. ตรวจสอบความถูกตอ้งของชื�อวงกลม / รูปเหลี�ยม ที�จะใหไ้ปผกู

4. ใส่หมายเลข 4 ตวัของยานที�เราตอ้งการใหถู้กผกู

5. คลิ�กถูกตรงคาํวา่ Binding  

6. กด  ( F9 ) วงกลม / รูปเหลี�ยมกจ็ะกระโดดไปติดกบัยานที�ผกู



9. การอ่านตําบลที� และวดัระยะทางจากจุดต่าง ๆ 
      9.1 การอ่านตาํบลที� GPS
      9.2  การวดัระยะจากเรือ / ยาน ของเรา
      9.3 การวดัระยะระหว่างจุดอ้างองิหรือยานอื�น ๆ

9.1 การอ่านตาํบลที� GPS

ตาํบลที� GPS ของเรือ/ยานเรา

            ตาํบลที� GPS ของเม้าท์                                                                                            
เมื�อต้องการทราบตาํบลที�ของยานหรือจุดใด ๆ ในแผนที�กเ็ลื�อน
เม้าท์ไปตรงจุดนั�น ๆ แล้วเรากส็ามารถอ่านตาํบลที�ได้เลย



9.2  การวดัระยะจากเรือ / ยาน ของเรา
       1. เลื�อนเม้าท์ไปยงัยานหรือสิ�งที�เราต้องการวดั
       2. อ่านค่าที�นี� แบริ�งระยะที�นี�
หมายเหตุ  เลื�อนเม้าท์ไปวางโดยที�ไม่ต้องคลิ�ก   อ่านค่าได้เลย

แบริ�ง ระยะ



9.3 การวดัระยะระหว่างจุดอ้างองิหรือยานอื�น ๆ
       1. นําเม้าท์ไปคลิ�กยาน / เรือ ที�เราต้องการให้เป็นตวัวดั
       2. เลื�อนเม้าท์ไปยงัยานหรือสิ�งที�เราต้องการวดั
       3. อ่านค่าแบริ�งระยะที�นี�

แบริ�ง ระยะ



10. การใช้อาวุธ , การยงิ Chaff
ในการฝึกบางสถานการณ์ อาจจะต้องมีการใช้อาวุธที�มีอยู่ประจําในแต่ละ

ยาน / เรือ ซึ�ง ASTT กม็ี Mode สําหรับการใช้อาวุธอยู่เป็นจํานวนมากพอสมควร  
ซึ�งในเบื�องต้นนี�จะอธิบายการใช้อาวุธขั�นพื�นฐานที�ผู้เข้ารับการฝึกควรทราบและ
สามารถนําไปใช้ในการยิงอาวุธต่าง ๆ ที�มีอยู่ในยาน / เรือ ที�บังคับอยู่ซึ�งมีพื�นฐาน
หลกั ๆ ดังนี� 
             10.1  การใช้อาวุธปืน
          10.2  การใช้อาวุธปล่อย
          10.3  การยงิ  Chaff 



10.1  การใช้อาวุธปืน
       1. คลิ�กเป้าที�ต้องการยงิ

        2. เลื�อนเม้าท์ไปจอซ้ายเพื�อเลือกเมนูยงิ ปืน



6. กดเลือกปืนที�จะยงิ Gun A , B **)
7. รอจนกว่าจะขึ�น Ready
8. กด Fire เมื�อต้องการยงิ

4. 5.

6.

7.

8.

 ** คาํว่า GUN A , B ถ้าดูในช่อง Effectors คือ A = 1 , B = 2   บางครั�งเรือ
บางลํามีปืนหลายชนิดซึ�งแต่ละชนิดก็มีประโยชน์ต่างกัน ดังนั�นหากเรา
ต้องการให้ปืนกระบอกใดก็ได้โดยการคลิ�ก (คลิ�กตรงบริเวณ  - หรือ 1,2 ) เพื�อ
ตั�งค่าเป็นหมายเลข 1 / 2 ตามต้องการ  ส่วนปืนที�ไม่ได้ใช้กจ็ะมีเครื�องหมาย -  
อยู่หลงัชื�อของปืนโดยอตัโนมตัิ

9.

3. เลือก เมนู Artillery 

4. กด TWSC 1 / 2 (1= กราบซ้าย , 2 = กราบขวา )
5. ไฟเหลืองอ่อนที� Track  จะสว่าง

9. เมื�อกดยงิ จํานวนลูกของปืนที�ยงิจะลดลง



ภาพแสดงไฟต่าง ๆ เมื�อเข้า Mode ยงิอาวุธ 

     - สีเหลืองเข้มคือสิ�งที�เราเลือก คือ เลือก แทรค (4) , ปืน (6) , 
ยงิ (8)

     - สีเหลืองอ่อน (5 และ 7) คือไฟแสดงว่าสิ�งที�เราเลือก พร้อม

4. 5.

6.

7.

8.

แสดงสถานะอาวุธกาํลงัยงิ 
เมื�อกด Fire



10.2  การใชอ้าวธุปล่อย
       1. คลิ�กเป้าที�ตอ้งการยงิ

          2. เลื�อนเมา้ทไ์ปจอซา้ย เพื�อเลือกเมนูยงิอาวธุปล่อย



7. รอจนกว่าจะขึ�น Ready
8. กด Fire เมื�อต้องการที�จะยงิ

3. เลือก เมนู SSM

4. กด Launch 1,2,3 หรือ 4 ( เลือกท่อที�จะยงิ )

5. กดเลือก Mode ที�จะยงิ
BRL : รู้ค่าแบริ�ง และระยะ
BOL : รู้ค่าแบริ�ง แต่ไม่รู้ระยะ

6. ตั�งค่าการใช้อาวุธปล่อย
(ถ้ามี) กด EXECUTE

9. เมื�อกดยงิ จํานวนลูก
จรวดในช่องนี�จะลดลง

Harpoon              SSM                    1         4

หมายเหตุ  การยงิอาวุธ ต่าง ๆ นั�นหากไฟ Ready  ไม่ติด  เราต้องคาํนึงถงึระยะยงิ
และการหันเลี�ยวเรือ ให้ได้ตามที�ระบบอาวุธนั�น ๆ ต้องการ ไฟยงิจึงจะติดพร้อมที�
จะยงิได้



ภาพแสดงการใช้อาวุธปล่อย



10.3  การยงิ  Chaff
  1. คลิ�กเม้าท์ทางด้านกราบที�มีภัยคุมคาม

  2. เลื�อนเม้าท์ไปจอซ้าย เพื�อเลือกเมนูยงิ Chaff



3. เลือก เมนู Decoy

4. เลือกแบบ Chaff ที�จะยงิ

5. กดยงิ (Fire)

แสดงสถานะ Chaff กาํลงั
ยงิ เมื�อกด Fire



การแบ่งกลุ่มตามห้องฝึก จํานวน 10 ห้อง

ลาํดับ   1 – 9     ห้องฝึก 1
ลาํดับ 10 – 18   ห้องฝึก 2
ลาํดับ 19 – 27   ห้องฝึก 3
ลาํดับ 28 – 36   ห้องฝึก 4
ลาํดับ 37 – 45   ห้องฝึก 5
ลาํดับ 46 – 54   ห้องฝึก 6
ลาํดับ 55 – 63   ห้องฝึก 7
ลาํดับ 64 – 71    ห้องฝึก 8
ลาํดับ 72 – 79    ห้องฝึก 9
ลาํดับ 80 – 87    ห้องฝึก 10











ส่วนที�ตัดออก



จอด้านขวา



1. ส่วนประกอบของเครื�องฝึก
        1.  ส่วนควบคุม ( Multifunction console :MFC )  ประกอบด้วยจอภาพ LCD 2 จอ ได้แก่

1.1 จอแสดงภาพทางยุทธวธีิ :TDA (Tactical Display Area )  หรือจอแสดงภาพด้านขวา    โดย
เป็นจอแสดงภาพสถานการณ์ทางยุทธวธีิ   (TDA)   หรือแสดงภาพอุปกรณ์ที�มอียู่ในห้องศูนย์ยุทธการของ
เรือในการฝึกพนักงาน   เช่น จําลองแสดงภาพ/เสียงของ โซนาร์, เรดาร์, ESM กล่าวคือสามารถแสดงภาพ
ตามที�ผู้ใช้กาํหนดให้เป็นหน้าที�ต่าง ๆ ทั�งในส่วนของผู้ควบคุมการฝึก  ( แสดงภาพรวมทั�งสถานการณ์ ) และ
ผู้รับการฝึก  ( แสดงภาพเฉพาะกาํลงัฝ่ายตนเอง )

 1.2 จอแสดงสถานะ / ติดต่อกบัผู้ใช้งาน : HMI (Human Machine Interface ) หรือจอแสดงภาพ
ด้านซ้าย เป็นจอแสดงผลข้อมูลของอุปกรณ์ตรวจจับที�เดนิเครื�องให้ผู้รับการฝึกทราบ และรับข้อมูลต่าง ๆ   
ที�ผู้ใช้ป้อนให้    ได้แก่   เขม็ ,  ความเร็ว ,  ความสูง , การตั�งค่าระบบอาวุธและระบบสงครามอเิลก็ทรอนิกส์ 
เพื�อนําไปประมวลผลต่อเกมส์

2. ชุดหูฟัง ( Headset )  การสื�อสาร สามารถจําลองการสื�อสารภายในทางหูฟังด้านซ้าย / การสื�อสาร
ภายนอกทางหูฟังด้านขวา 

จอแสดงสถานะ HMI จอแสดงภาพยุทธวธิี TDA



2.2 ห้องประชุมแบ่งฝ่าย / ห้องบัญชาการ (Conference Rooms/OTC Cubicles)
จํานวน 2 ห้อง ทาํหน้าที�เป็นกองบญัชาการโดยเชื�อมต่อกบัระบบของเครื�องฝึก และเป็นห้องบรรยายสรุป
ในตัว โดยแต่ละห้องจะมโีต๊ะ MFC  จํานวน  1  โต๊ะ ( เชื�อมต่อกบัระบบของประมวลผลของเครื�องฝึกฯ ) 
พร้อมอุปกรณ์สําหรับการพล๊อต การสื�อสาร และ Projector ห้องละ 1 เครื�อง พร้อมจอแสดงภาพ



2.3 ห้องควบคุมการฝึก ( Control Cubicles )  จํานวน 1 ห้อง  สําหรับผู้ควบคุมการฝึก  

ประกอบ ด้วยโต๊ะ MFC   จํานวน 5 โต๊ะ    ( เชื�อมต่อกับระบบของประมวลผลของเครื�องฝึกฯ ) เครื�อง
ASTT  มรีะบบที�สามารถบนัทกึภาพสถานการณ์การฝึกและแสดงภาพย้อนหลงัสําหรับการวจิารณ์การฝึก 



2.4 ห้องวิจารณ์การฝึก  ( Auditorium )  จํานวน 1 ห้อง   เป็นห้องประชุมขนาด  

122  ที�นั�ง ฝึก ประกอบด้วยโต๊ะ MFC จํานวน 1 โต๊ะ   ( เชื�อมต่อกับระบบของประมวลผลของ
เครื�องฝึกฯ )   พร้อมอุปกรณ์สําหรับการบรรยายและแถลงผลการฝึก  ได้แก่ Projector จํานวน      
2 เครื�อง  จอแสดงภาพขนาดใหญ่ และเครื�องขยายเสียง เป็นต้น



 การใช้เครื�องฝึกเบื�องต้น

      หัวข้อนี�จะอธิบายการใช้งานต่าง ๆ ให้กบัที�ผู้เข้ารับการฝึกทราบถึงสิ�งที�ควรรู้ เบื�องต้น เช่น การหันเลี�ยว

เรือ  การเดนิอุปกรณ์ตรวจจับ  การใช้อาวุธ  การติดต่อสื�อสาร  ฯลฯ ซึ�งจะได้อธิบายดงัต่อไปนี�               

        10  คําสั�งต่อไปนี�เป็นคําสั�งที�สําคัญและใช้งานบ่อยที�สุด ที�ผู้เข้ารับการฝึกควรทราบและใช้งานให้เกิด

ความชํานาญ  คือ
1. การ Log In เพื�อเข้าเล่นเกมส์และการใช้งานเม้าท์
2. การเปลี�ยนเขม็ความเร็วยาน
3. การเดนิอุปกรณ์ตรวจจับต่าง ๆ ประจํายาน 
4. การใช้แถบเมนูที�สําคญัทางจอด้านขวา
5. การ Track เป้า และการพสูิจน์ทราบเป้า (เปลี�ยนสีสัญลกัษณ์) 
6. การติดต่อสื�อสาร
7. การสร้างเป้าจําลอง และ  การสร้างจุดอ้างองิต่าง ๆ 
8. การสร้างสี�เหลี�ยม , การสร้างวงกลมและการผูกเข้ากบัยาน
9. การวดัระยะทางจากจุดต่าง ๆ 

10. การใช้อาวุธ , การยงิ Chaff



ส่วนประกอบของเครื�องฝึก
1 MFC ประกอบด้วย จอ LCD จํานวน  2  จอ

จอ(ซ้าย) แสดงสถานะ และเลือกรายการ
เพื�อใส่ค่าต่างๆ  ตามที�ต้องการ

จอ(ขวา) แสดงภาพยุทธวธีิ 
TDA



       ห้องผู้รับการฝึก (Trainee Cubicles )
 ทาํหน้าที�เป็นยาน หมวดเรือ หรือกองกาํลงัทางเรือ โดยแต่ละห้องจะมโีต๊ะ  Multi-Function Consoles : 
จํานวน 4 MFC  พร้อมอุปกรณ์สําหรับการพล๊อตและการสื�อสาร  ทั�งนี�ห้องเรือ/ กองเรือหัวหน้าของแต่ละ
ฝ่ายจะมโีต๊ะพล๊อตกึ�งอตัโนมตัิ (Semi auto plotting table) เหมือนโต๊ะพล๊อตของจริงที�มใีช้อยู่ภายในเรือ
ฝ่ายละ 1 โต๊ะ รวม 2 โต๊ะ ( ห้องฝึก 1 , 2 )



Mode Configuration ( แบ่งห้องฝึก )

  กด MANU เลือกคาํว่า 
- Configuration + ( Apply ) 

Mode Tactic ใชก้บัเครื�อง Mobile



การเข้าเกมส์

เมื�อห้องควบคุมการฝึกบอกให้เข้าเกมส์ให้คลิ�กไปที�           

     - Master  = เข้าเพื�อเล่นเป็นยานหลกั ( ยานแม่ )

- AV1     = เข้าเพื�อเล่นเป็นยานรอง  ( ยานลูก )

** เมื�อเข้าเกมส์ได้แล้วจอภาพด้านขวาจะปรากฏแผนที�

1. . การ Log In เพื�อเข้าเล่นเกมส์และการใช้งานเม้าท์



      เมื�อกด Master  จะปรากฏแถบสีเหลือง แสดงว่าให้รู้ว่า 
ขณะนี�เรากาํลงัควบคุมยานแม่และแถบเมนูต่าง ๆ ที�ปรากฏ
ทั�งหมดนี�กเ็ป็นของยานแม่ และถ้าเรากด AV และมแีถบสี
เหลืองปรากฏ  กห็มายความว่าขณะนี�เรา กาํลงัควบคุมยานลูก
และแถบเมนูต่าง ๆ ที�ปรากฏทั�งหมดนี�กเ็ป็นของยานลูก



1. . การ Log In เพื�อเข้าเล่นเกมส์และการใช้งานเม้าท์

เมา้ท ์จะติดตั�งอยูท่างดา้นขวาสุดขา้งแท่นวางแป้นพิมพ ์จะมีขอ้คลา้ยและ
แตกต่างกนัเมื�อเทียบกบัเมา้ที�เราใชง้านอยูใ่นปัจจุบนั ( ของจริงไม่มีสี )

- หมุน 1 เพื�อเลื�อนCursor ไปยงัที� ที�เราต้องการ ( สามารถเลื�อนผ่านจด LCD ทั�งสองจอได้ )

- กด 2 เพื�อตกลงหลกัจากที�เราป้อนข้อมูลหรือทาํสิ�งที�ต้องการเสร็จแล้ว ( มค่ีาเท่ากบัการกด F9 ) 

- กด 3 เพื�อเป็นการเรียกเมาส์กลบั และสําหรับบางคาํสั�งที�ต้องใช้การ คลิ�กซ้ายหรือคลิ�กขวา

- กด 4 เพื�อทาํการลบสิ�งต่าง ๆที�ต้องการลบ ( มค่ีาเท่ากบัการกด เมนู Drop )

1.

2.

4.

3.



7. การสร้างเป้าสมมต ิและ การสร้างจุดอ้างองิต่าง ๆ
     7.1 การสร้างเป้าสมมต ิ คือ  การสร้างสญัลกัษณ์ของเป้า  
ขึ�นมาโดยที�ไม่มี Echo ( เป้าที�ไดรั้บการรายงานแต่วา่เรดาร์เรือ
เรายงัตรวจจบัไม่ได ้)
      7.2 การสร้างจุดอ้างองิต่าง ๆ คือ ในการฝึกต่าง ๆ อาจจะมี
จุดอา้งอิงทางยทุธวธีิ ซึ� ง ASTT กมี็จุดใหผู้เ้ขา้รับการฝึกมาก
พอสมควร

7.1 การสร้างเป้าสมมติ

     1. กดที�เมนู Track Handing

2. กดเมนูยอ่ย  NRTT  และใส่ขอ้มูลตามตอ้งการ

     3. กด Execute  (F9) ( จะมีสญัลกัษณ์เป้าปรากฏที�จอขวา )

     4. หากตอ้งการลบออกใหค้ลิ�กสญัลกัษณ์นั�นแลว้กดเมนู Drop ( จอขวา )

ชื�อเป้าใส่ได ้3 อกัษร

ขอ้มูลพื�นฐานของเป้า



      สญัลกัษณ์เป้าสมมติที�สร้างขึ�นซึ�งเรา
สามารถใส่เขม็และความเร็วหรือสีของเป้าได้





ตารางการฝึกเครื�องฝึกจําลองยุทธ์  ASTT ครั�งที�  ๑
ตั�งแต่  ๓๑ ต.ค. – ๔ พ.ย.๕๙














