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ความมุ่งหมาย
1. เพื�อให้นักเรียนได้รู้ถึงความหมายของการเดนิเรือนํา

ร่อง

2. เพื�อให้นักเรียนได้รู้ถึงการใช้เรดาร์ช่วยในการเดนิเรือ
นําร่อง

3. เพื�อให้นักเรียนสามารถปฏิบัตงิานขั�นพื�นฐานในการ
เดนิเรือนําร่องด้วยเรดาร์

4. เพื�อให้นักเรียนได้รู้ถึงการปฏิบัตงิานของศูนย์ยุทธการ
ในการเดนิเรือนําร่องด้วยเรดาร์



ความหมายและประเภทของการเดนิเรือ

1. การเดนิเรือ  DR   (DEAD  RECRONING)

2. การเดนิเรือนําร่อง   (PILOTING)

3. การเดนิเรืออเิลก็ทรอนิกส์   (ELECTRONIC
NAVIGATION)

4. การเดนิเรือดาราศาสตร์   (CELESTIAL  
NAVIGATION)



การเดนิเรือ  DR   (DEAD  RECRONING)

เป็นการเดนิเรือตามเส้นทางที�กาํหนดไว้ล่วงหน้าใน
แผนที� เช่น เราเดนิเรือจากสัตหีบไปสงขลา  ผู้นําเรือจะ
กาํหนดไว้ว่าจะใช้เขม็เท่าใดในการเดนิทาง  แล้วขดีเขม็นั�น
บนแผนที�  และจะใช้ความเร็วเท่าใดในการเดนิทาง  จากนั�น
พลอ็ตลงบนเส้นทางในแผนที�  จะทาํให้ทราบว่าในแต่ชั�วโมง
นั�นเรือจะอยู่ที�ตาํแหน่งใด  ส่วนมากจะใช้ในการเดนิทางไกล ๆ



การเดนิเรือนําร่อง  (PILOTING)
เป็นการเดนิเรือในร่องนํ�า  แม่นํ�า  หรือพื�นที�อนัตราย  

ส่วนมากจะหาที�เรือจากวตัถุที�แลเห็นบนพื�นโลก  เป็นการหา
ที�ต้องการความถูกต้องแม่นยาํ  และรวดเร็ว



การเดนิเรืออเิลก็ทรอนิกส์ (ELECTRONIC  NAVICATION)

เป็นการเดนิเรือที�ใช้เครื�องมืออเิลก็ทรอนิกส์ช่วยในการ
เดนิเรือ เช่น ใช้เครื�องมือหาที�เรือดาวเทยีม  เครื�องมือหาทศิวทิยุ



การเดนิเรือดาราศาสตร์  (CELESTIAL  NAVIGATION)

เป็นการหาที�เรือโดยการอาศัยการวดัมุมแบริ�ง จาก  
ดวงดาวต่าง ๆ บนท้องฟ้า  ในเวลากลางคืน  หรือดวงอาทติย์
ในเวลากลางวนัซึ�งจะมเีครื�องมือสําหรับวดัอยู่เรียกว่า  
เครื�องวดัแดด  วดัดาว



ในการเดนิเรือประเภทต่าง ๆ นี�มีความประสงค์
ขั�นมูลฐานอนัเดยีวกนั  คือ  ต้องการได้ที�เรือเรือถูกต้อง  
แต่การเดนิเรือนําร่องนี�ต้องการความถูกต้องแน่นอน  
และรวดเร็วมากที�สุด



การเดนิเรือนําร่อง  คือ
 การเดนิเรือในน่านนํ�าจํากดั  ในพื�นที�อนัตราย  เช่น  บริเวณ

ที�มหิีนใต้นํ�ามาก  มช่ีองทางให้เรือผ่านแคบ  หรือพื�นที�ที�
ต้องการความถูกต้องแน่นอนสูง

 การเดนิเรือในปากทางเข้า – ออก  เมืองท่า

 การเดนิเรือในร่องนํ�า  หรือในแม่นํ�า  เช่น  เดนิเรือเข้าร่องนํ�า
เจ้าพระยา

 การเดนิเรือใกล้ฝั�งขณะที�มทีศันะวสัิยเลว  คือ  ในขณะที�มี
ฝนตกหนัก  หมอกลงจัด  หรือในเวลากลางคืน  คลื�นลมแรง



การเดนิเรือนําร่องแบ่งออกตามความสําคญั ได้ 2 ข้อคือ

1. การหาตาํบลที�เรือ  ถูกต้อง  แน่นอน  รวดเร็ว

2. การระวงัอนัตรายจากเรือโดนกนั



สิ�งที�ควรทราบก่อนการนําเรือ
1. อตัราเร่ง  ACCELERATION
2. ระยะทางอตัราเร่ง  ACCELERATION  DISTANCE
3. อตัราลด  DECELERATION
4. ระยะทางหน้า  ADVANCE
5. ระยะตั�งฉาก  TRANAFER
6. ระยะวงหันทางยุทธวธีิ  TACTICAL  DIAMETER
 ระยะวงหันทางยุทธวธีิมาตรฐาน  STANDARD TACTICAL  

DIAMETER
 ระยะวงหันทางยุทธวธีิแบบลด  REDUCED TACTICAL  

DIAMETER
7. วงหันแท้จริง  FINAL  DIAMETER



TERMS  ต่าง  ๆ ที�ใช้ในการเดนิเรือด้วยเรดาร์

1. FIX

2. DEAD  RECKONING

3. SET

4. DRIFT



การหา SET และ DRIFT 

 SET ให้วดัทศิทางจากที�เรือ  DR  ไปยงัที�เรือ  FIX  (ทุก  ๆ  3  
นาท ี เพื�อความรวดเร็ว)  ค่าที�ได้เป็น  องศา

 DRIFT  วดัระยะทางจากที�เรือ  DR  ไปยงัที�เรือ  FIX  ใช้กฎ  3  
นาท ี ค่าที�ได้เป็น  นอต

 ให้ต่อ  DIRFT  ออกไปในทศิทางเดยีวกบั  DRIFT  ให้เท่ากบั
ความยาวของ  DRIFT

 ลากเส้นจากปลาย DRIFT  ที�ต่อออกไปยงั  DR  นาททีี�  3  ต่อไป  
จะได้เป็นเขม็และความเร็วใน  3  นาทต่ีอไป



 เขม็คือ  ทศิทางและระยะจาก  DRIFT  ที�ต่อออกไปยงั  
DR  ที�  3  นาทต่ีอไป

 ความเร็วที�ใช้ในการเข้าสถานีคือ  ระยะจากปลาย  
DRIFT  ที�ต่อออกไปยงั  DR  นาททีี�  3  ต่อไป  โดยใช้
กฎ  3  นาที

 เมื�อเรือเข้าเส้นทางเดมิแล้วให้ใช้เขม็จากทศิทาง  
DRIFT  ไป  DR นาททีี�  3  ต่อไป และความเร็วคือ
ระยะจาก  DRIFT  ไป  DR นาททีี�  3  ต่อไป



CD  คือ  เขม็  ความเร็วที�ใช้นําเรือเข้าเส้นทางเดมิ (กฎ  3  นาท)ี

BD  คือ  เขม็  ความเร็วที�ถือต่อไปเมื�อเรือเขาเส้นทางเดมิแล้ว  

C



สัญลกัษณ์ที�ใช้ในการเดนิเรือนําร่อง

 RADAR  FIX

 DR

 ESTIMATEPSITION ( E.P.) เวลาที�คาดว่าจะถึง

 LORAN ใช้เครื�อง 2 เครื�องโดยใช้สัญญาณวทิยุตดักนั

 VISUAL  ที�เรือได้จากทศันะ



ที�เรือ  FIX  ต้องหาทุก  3  นาที

ที�เรือ  DR  ต้องหาทุก  1  นาที



การเดนิเรือชายฝั�ง



ข้อควรปฏิบัตใินการเดนิเรือในน่านนํ�าแคบ  ๆ

 ในการเลี�ยวเรือผ่านแหลม ที�ตื�น เรือทุ่นไฟ ทุ่นไฟ จงให้มี
ระยะห่างพอสมควรอย่าใกล้เกนิไป

 เมื�อแล่นผ่านทุ่น ให้คาดคะเนกระแสนํ�าโดยการสังเกตพลิ�ว
นํ�าที�ไหลผ่านทุ่น

 เมื�อผ่านเรือทุ่นไฟ ให้หาทศิทางกระแสนํ�าจากการดูทศิหัว
เรือทุ่นไฟที�ทอดสมอ



 ควรแล่นผ่าน ทุ่น หรือ เรือทุ่นไฟด้านใต้กระแสนํ�า
เสมอ

 ควรตรวจสอบชื�อทุ่น ลกัษณะ สี และเครื�องหมายกบั
แผนที�เสมอ เพื�อป้องกนัการจําทุ่นสับสน

 ถ้าแล่นผ่าน ทุ่น เรือทุ่นไฟในทศิทางเหนือลมและทวน
นํ�าให้ระมดัระวงักระแสนํ�าอาจแรงมากอาจเกดิการชน
กนัได้



ข้อปฏิบัตเิมื�อเดนิเรือในน่านนํ�าแคบและชายฝั�งลาดตํ�า

 เมื�อไม่สามารถหาที�หมายบนฝั�งได้ให้ใช้ทุ่นเป็นที�หมาย

 ลงเส้นทางเดนิเรือตามสาขาต่าง ๆ ที�ต้องการ

 คาํนึงถึงกระแสนํ�า กระแสลม ตามจุดต่าง ๆ ที�เปลี�ยนเขม็

 ลงเวลาที�จะผ่านจากทุ่นหนึ�งไปอกีทุ่นหนึ�ง

 ตรวจสอบเวลาจริงที�ผ่านทุ่นแต่ละทุ่น

 ถ้าปรากฏว่าไม่เห็นทุ่นตามที�คาดไว้ให้เดนิเรือด้วยความ
ระมดัระวงั และเตรียมพร้อมที�จะปล่อยสมอได้



ข้อปฏิบัตเิมื�อเกดิหมอกในขณะเดนิเรือในร่องนํ�าแคบ
 เดนิเรือทางด้านขวาของแนวกึ�งกลางร่อง

 ลดความเร็ว

 เปลี�ยนเขม็ตามทุ่นที�เตรียมไว้

 ปรับแต่งเขม็ เพื�อชดเชยกบักระแสนํ�า กระแสลมตลอดเวลา             
และ จดบันทกึไว้

 ตรวจสอบทุ่นที�เห็นเสมอ

 เมื�อผ่านทุ่นหนึ�งแล้วให้คาํนวณล่วงหน้า เวลาที�จะผ่านทุ่นต่อไปถ้าถงึ
เวลาผ่านแล้วแต่ไม่เห็นให้หยุดเครื�องและปล่อยสมอ



การผ่านใกล้ฝั�งที�มีอนัตราย
 ให้เลือกเส้นทางใกล้ผั�งที�พอจะเห็น และแยกแยะที�หมายชายผั�ง

ได้ ขึ�นกบัประสบการณ์ว่าจะห่างเท่าใดที�จะเห็นชายฝั�ง                    
และไม่ใกล้ที�อนัตราย

 เรือกนินํ�าลกึ 10 - 20 ฟุต - แนวนํ�า 5 วา

 เรือกนินํ�าลกึ 10 ฟุตลงมา - แนวนํ�า 3 วา

 กลางคืนผ่านที�อนัตราย ไม่น้อยกว่า 2 ไมล์

 กลางวนัผ่านที�อนัตราย ไม่น้อยกว่า 1 ไมล์

 เลือกใช้เข็มเรือที�ไม่สอบเข้าฝั�ง เมื�อมีหมอก หรือฝน                     
จะไม่เป็นอนัตราย



เมื�อพบเรืออื�นขณะเดนิทาง

 เมื�อเปลี�ยนเขม็ ตามกฎการเดนิเรือสากล ต้องเปลี�ยนเขม็  
แต่เนิ�น ๆ 

 * เปลี�ยนเขม็ให้มาก พอจะให้เรืออื�นทราบความตั�งใจ

 * อย่ากลบัมาถือเขม็เดมิ จนกว่าแน่ใจว่าปลอดภยัแล้ว

 อย่าคาดว่าเรืออื�นที�แล่นเขม็เดยีวกนักบัท่านจะไปยงัจุด
เดยีวกนั เส้นทางอาจตดักนัได้

 อย่าคดิว่าเรืออื�นจะนําเรือด้วยความชํานาญ กว่าท่าน



หลกัของการหาที�เรือ FIX 

 หาที�เรือ FIX ให้บ่อยครั�ง

 เลือกที�หมายใกล้เรือก่อนเสมอ

 ควรใช้แผนที�มาตราส่วนใหญ่เสมอ

 เมื�อหาที�เรือ FIX แล้ว ให้ลงเวลาและขดีเส้นทางเดนิเรือ
ใหม่ จาก FIX นั�น

 เมื�อหา FIX ไม่ได้ ให้ลง DR ในช่วงระยะเวลาที�เท่ากนั

 ตาํบลที�เรือให้บันทกึไว้ในสมุดบันทกึตลอดการเดนิทาง



 อย่าวางแผนที�เกนิ 1 แผ่น บนโต๊ะแผนที�ที�กาํลงัใช้งาน เพราะอาจ
ทาํให้สับสนในมาตราส่วนที�ใช้

 เมื�อเดนิทางผ่านระหว่าง เกาะ ให้ใช้ที�หมายหาที�เรือเพยีงข้าง
เดยีว

 ถ้าแบริ�งที�หมายขอบฝั�งที�อยู่ตํ�าจะมีอตัราผดิ เนื�องจากนํ�าขึ�น - 
ลง และความลาดชันไม่เท่ากนั

 ถ้าใช้ที�หมายเป็นยอดเขา ที�อยู่ไกลเพยีงแห่งเดยีว การหาที�เรือ 
FIX อาจไม่แน่นอน

 เมื�อเปลี�ยนถ่ายตาํบลที� ในแผนที� ให้ใช้แบริ�ง และระยะจากที�
หมายเด่นชัด แล้วตรวจสอบ แลต , ลอง ให้ตรงกนั



ข้อปฏิบัตเิมื�อเรือเข้าสู่หมอก

 เดนิเรดาร์

 จัดยามตรวจการณ์ บนหลงัคาและหัวเรือ

 ลดความเร็วลงเหลือปานกลาง

 หยั�งนํ�า

 เมื�ออยู่ใกล้ฝั�ง ให้เตรียมสมอให้พร้อม

 สั�งห้ามใช้เสียงบนดาดฟ้า

 ปิดประตูลิ�นกั�นนํ�า



 ให้สัญญาณหมอก และรับฟังสัญญาณหมอกจากเรืออื�น

 แจ้งให้ห้องเครื�องทราบ และระมดัระวงัการใช้เครื�อง

 จดจําสัญญาณการเดนิเรือในหมอก ในพื�นที�นั�น ๆ 

 ถ้าไม่แน่ใจ ในตาํบลที�เรือ ให้เปลี�ยนเขม็ให้ปลอดภยั เช่น หัน
ออกจากฝั�ง ,ขนานฝั�ง ,ถ้าทาํไม่ได้ให้ “ ปล่อยสมอ ’’

 ถ้าได้ยนิสัญญาณหมอกจากเรืออื�น ทางด้านเลยบีมไปทางหัว
เรือ และไม่ทราบตาํบลแน่นอน ให้หยุดเครื�องและนําเรือด้วย
ความระมดัระวงัพร้อมกบัลงปูมเวลาเรือหยุดเครื�องไว้ด้วย




