
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(เพือ่พลาง) 

หลกัสูตร ๓๔๒๓ เจา้หนา้ท่ีเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ 
(SOFTWARE  ENGINEERING) 

แผนกเคร่ืองค านวณ 
กองฝึกศูนยย์ทุธการ 

กองการฝึก กองเรือยทุธการ 
พ.ศ.๒๕๔๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



  

ค ำน ำ 
 
 การฝึกและการเตรียมก าลงัพลเป็นหนา้ท่ีของ กฝร. ระบบเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์เป็นปัจจยัหน่ึง
ส าหรับการฝึกอบรมใหมี้ความรู้ความช านาญในขั้นตอนยทุธวิธีสาขาต่าง ๆ  เคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์เป็นการ
จ าลองอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีมีใชใ้นการรบทางเรือ เพื่อใหผู้รั้บการฝึกไดฝึ้กจนเกิดความช านาญ 
 หลกัสูตรเจา้หนา้ท่ีเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ (SOFTWARE  ENGINEERING) เป็นหลกัสูตรท่ีจดัท า
ขึ้นเพื่อผูเ้ขา้รับการอบรมมีความรู้เก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ 
การใชค้  าสั่ง  ต่าง ๆ ในระบบเคร่ืองฝึกและการซ่อมบ ารุงดา้นซอร์ฟแวร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
 เม่ือไดเ้ปิดการฝึกอบรมตามหลกัสูตรน้ีแลว้หากพบวา่ยงัมีขอ้บกพร่องควรแกไ้ขใหมี้ความ
เหมาะสมขึ้นดว้ยประการใด กฝร. จะไดด้ าเนินการปรับปรุง ใหห้ลกัสูตรมีความสมบูรณ์ขึ้นในโอกาสต่อไป 
 
        กองการฝึก กองเรือยทุธการ 
            พฤศจิกายน ๒๕๔๙ 
 
 
  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

หลกัสูตร  ๓๔๒๓ เจา้หนา้ท่ีเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ (SOFTWARE  ENGINEERING) 
กองการฝึก กองเรือยทุธการ 

พ.ศ.๒๕๔๙ 

๑.  ความมุ่งหมายของหลกัสูตร 
  เพื่อเพิ่มพูนความรู้ความสามารถใหผู้เ้ขา้รับการอบรมมีความรู้เก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
ท่ีใชใ้นโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ การใชค้  าสั่งต่าง ๆ ในระบบเคร่ืองฝึกและการซ่อมบ ารุงดา้น
ซอร์ฟแวร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
๒.  คุณสมบติัผูเ้ขา้รับการศึกษา 
  เป็นนายทหารสัญญาบตัร ชั้นยศ น.อ.. – ร.ต. และนายทหารประทวนชั้นยศ พ.จ.อ. – จ.ต.  
๓.  ระยะเวลาในการศึกษา 
  ๒  สัปดาห์ 
๔.  วิธีด าเนินการศึกษา 
  ๔.๑  ใน ๑ สัปดาห์ใหมี้การศึกษา ๕ วนั 
  ๔.๒  ก าหนดเวลาฝึกหัดศึกษาประจ าวนั 
   ๐๖๐๐ - ๐๗๐๐ พลศึกษา 
   ๐๙๐๐ - ๑๒๐๐ ศึกษาในหอ้งเรียน หรือฝึกปฏิบติั 
   ๑๓๐๐ - ๑๖๐๐ ศึกษาในหอ้งเรียน หรือฝึกปฏิบติั 
   ๑๖๐๐ - ๑๗๐๐ พลศึกษา 
   ๑๙๐๐ - ๒๐๐๐ เวลาของผูบ้งัคบับญัชา 
  ๔.๓  การศึกษาในหอ้งเรียน และการฝึกปฏิบติัรวมใชเ้วลาประมาณ ๖๐ ชม. 
  ๔.๔  ก าหนดการเปิดและปิดการฝึกอบรม เป็นไปตามแผนการฝึกและศึกษาประจ าปีของ กฝร. 
๕. การดูกิจการนอกหน่วย และการบรรยายพิเศษ   - ไม่มี 
๖.  คะแนนประจ าตวันกัเรียน 
  ปฏิบติัตามระเบียบ ทร. วา่ดว้ยการศึกษา พ.ศ.๒๕๓๐ หมวด ๓    และระเบียบ ยศ.ทร. วา่ดว้ย
คะแนนประจ าตวันกัเรียนทหาร พ.ศ.๒๕๓๐ 
๗. การวดัผลและประเมินผลการศึกษา 
   ตามระเบียบกองทพัเรือ วา่ดว้ยการศึกษา พ.ศ.๒๕๓๐ และระเบียบกรมยทุธศึกษาทหารเรือ วา่
ดว้ยการด าเนินการศึกษาของโรงเรียน ซ่ึงมิไดจ้ดัการศึกษาเป็นภาค พ.ศ.๒๕๔๘ และพร้อมกบัฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม
ฉบบัท่ี ๒ พ.ศ.๒๕๕๑ ส าหรับวิชาท่ีไม่ก าหนดหน่วยกิต ให ้กฝร. ประเมินผลตามความเหมาะสม  
๘. เกณฑต์ดัสินผลการสอบความรู้ 
  ปฏิบติัตาม ระเบียบ ทร. ว่าดว้ยการศึกษา พ.ศ. ๒๕๓๐และ ระเบียบ ยศ.ทร. วา่ดว้ย การ
ด าเนินการศึกษาของสถานศึกษาซ่ึงมิไดจ้ดัการศึกษาเป็นภาค พ.ศ.๒๕๔๘และ พร้อมกบัฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม
ฉบบัท่ี ๒ พ.ศ.๒๕๕๑ ส าหรับวิชาท่ีไม่ก าหนดหน่วยกิต ให ้กฝร. ประเมินผลตามความเหมาะสม 



  

- ๒ - 
 
๙. ก าหนดวิชาในหลกัสูตร 
    ๙.๑  การก าหนดหน่วยกิต  ก าหนดชัว่โมงบรรยายประมาณ ๑๖ ชัว่โมงเป็น ๑ หน่วยกิต และ
ก าหนดชัว่โมงการปฏิบติัประมาณ ๓๒ ชัว่โมง เป็น ๑ หน่วยกิต โดยไม่นบัชัว่โมงท่ีสอบคิดเป็นหน่วยกิต
และใหเ้ทียบเศษของชัว่โมงท่ีเกินหรือไม่ถึง ๑ หน่วยกิต ดงัน้ี 
         ๙.๑.๑ การเรียนภาคทฤษฏี ๔ - ๑๑ ชัว่โมง    เป็น ๐.๕ หน่วยกิต 
        ๙.๑.๒  การเรียนภาคปฏิบติั ๘ - ๒๓ ชัว่โมง   เป็น ๐.๕ หน่วยกิต 
       ๙.๑.๓  การฝึกภาคสนาม  ๑๖ - ๔๓ ชัว่โมง   เป็น ๐.๕ หน่วยกิต 
    ๙.๒ การก าหนดวิชาในหลกัสูตร ทุกวิชาในหลกัสูตรเป็นวิชาหลกั มีรายช่ือวิชา จ านวนชัว่โมงและ
หน่วยกิต ดงัน้ี 
 

 
ช่ือวิชา 

จ านวนชัว่โมง  
หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบติั สอบ รวม 

- SOFTWARE ENGINEERING ๔๒ ๑๒ ๖ ๖๐ ๓ 
รวม ๔๒ ๑๒ ๖ ๖๐ ๓ 

 
๑๐.  บรรยายหลกัสูตร 
 ๑๐.๑  มีรายละเอียดตามผนวกต่อทา้ย ดงัน้ี 
 ๑๐.๑.๑  SOFTWARE ENGINEERING   ผนวก ก. 
 ๑๐.๒  การก าหนดหมายเลขก ากบั 
 ๑๐.๒.๑ หมายเลข ๓๔๒๓ เป็นหมายเลขหลกัสูตร 
  ๑๐.๒.๒ หมายเลขก ากบัวิชาก าหนดไวใ้นผนวกของวิชานั้น ๆ 
  ๑๐.๒.๓ เลขในวงเลบ็ทา้ยหวัขอ้วิชา หรือขอ้ยอ่ยของหวัขอ้วิชาในแต่ละผนวก เลขตวัแรกคือ
ชัว่โมงการสอน ทางทฤษฎี เลขตวัหลงัเคร่ืองหมาย / คือชัว่โมงการสอนทางปฏิบติั 
รายการผนวก 
 ผนวก ก.  วิชา ๓๔๒๓.๑ SOFTWARE ENGINEERING           ๖๐ ชัว่โมง  หนา้ ๕ - ๖
         
 
       พล.ร.ต. 
             ผบ.กฝร. 
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ผนวก ก. 

ช่ือวิชา  ๓๔๒๓.๑ SOFTWARE ENGINEERING                                ๓ หน่วยกิต  ( ๔๒ - ๑๒ - ๖ ) 
ความมุ่งหมายทัว่ไป เพื่อเพิ่มพูนความรู้ความสามารถใหผู้เ้ขา้รับการอบรมมีความรู้เก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ
ท่ีใชใ้นโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ การใชค้  าสั่งต่าง ๆ ในระบบเคร่ืองฝึกและการซ่อมบ ารุงดา้น
ซอร์ฟแวร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
หวัขอ้วิชาและขอบเขตของเน้ือหา 
 ๑. System Overview  ( ๒/๑ ) 
  ๑.๑  System Comfiguration  
  ๑.๒  Client Operation Midis 
  ๑.๓  Server Operation 
 ๒. โปรแกรมต่าง ๆ ในเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์    ( ๑๓/๓ ) 
  ๒.๑  GUI     
  ๒.๒ TDA    
  ๒.๓  Session Simulation & Cubicle Simulation 
  ๒.๔  Voice Communication , Sonar noise Genration  
  ๒.๕  Database  
 ๓. โครงสร้างโปรแกรม ASTT ( ๒/๑ ) 
  ๓.๑  ภาษา C ++      
  ๓.๒  ภาษา JAVA  
  ๓.๓  Ada     
  ๓.๔  Corba Oracle   
 ๔. ระบบปฏิบติัการ Linux ในเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์     ( ๘/๒ ) 
  ๔.๑  ค าสั่งพื้นฐาน 
  ๔.๒  การติดตั้งและการปรับแต่ง 
  ๔.๓  โปรแกรมท่ีใชก้บั ASTT  
 ๕. ฐานขอ้มูลของเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์     ( ๑๓/๓ ) 
 ๕.๑  DBMS Oracle 
  ๕.๒  กลุ่มค าสั่ง DDL 
  ๕.๓  กลุ่มค าสั่ง DCL 
  ๕.๔  กลุ่มค าสั่ง DML  
 ๖. Maintenance    ( ๔/๒ ) 
 ๖.๑  Backup  



  

- ๔ - 
  ๖.๒  Compile 
  ๖.๓  Install  
สรุปเวลาท่ีสอน 
 

หวัขอ้วิชา 
จ านวนชัว่โมง  

หน่วยกิต 
การวดัและการ
ประเมินผล 

หมาย
เหตุ บรรยาย ปฏิบติั 

๑. System Overview  
๒. โปรแกรมต่าง ๆ ในเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ 
๓. โครงสร้างโปรแกรม ASTT  
๔. ระบบปฏิบติัการ Linux ในเคร่ืองฝึกจ าลอง 
     ยทุธ ์
๕. ฐานขอ้มูลของเคร่ืองฝึกจ าลองยทุธ์ 
๖. Maintenance 

๒ 
๑๓ 
๒ 
๘ 
๑๓ 
๔ 
 

๑ 
๓ 
๑ 
๒ 
๓ 
๒ 

  
 
 
  สอบขอ้เขียน 
  และสอบปฏิบติั 

 

รวม ๔๒ ๑๒ ๓   
 
รายการแบบเรียนและเอกสารท่ีใช ้
 ๑.  Oracle Database SQL 
 ๒.  System Specification THALES  

 
ผูจ้ดัท า 
 กองฝึกศูนยย์ทุธการและส่ือสาร กฝร. และกองพฒันาและประเมินผลการฝึก กฝร. 

    
 
        พล.ร.ต. 
                        ผบ.กฝร. 
 
 
 
 
 
 


